Unidad de Aprendizaje: | Célculo lambda y tipos

Periodo lectivo Horas totales Horas Teoricas Horas Practicas Créditos
Segundo 4 4 0 8
Area: Especializacién

Unidades de Aprendizaje Antecedentes Unidades de Aprendizaje Consecuentes
Ninguna Ninguna

Fecha de elaboracion: Enero 2016 Elaboré: Dr. J. A. Hernandez Servin

Objetivo general: Comprender y aplicar las herramientas matemadticas para la descripcion de los lenguajes
modernos de programacion. Conocer y entender la naturaleza logica de la teoria de los lenguajes de
programacion.

Contenido tematico:

Unidad I Términos

Unidad II Teorias formales lambda beta y lambda beta n

Unidad IIT Numerales de Church

Unidad IV Funciones totalmente recursivas en el calculo lambda,
Unidad V Segundo teorema de recursividad y decidibilidad
Unidad VI Algebras combinatorias

Unidad VII Tipos

Unidad VIII Unificacién

Unidad IX Correccién de algoritmos con tipos principales.

Actividades de aprendizaje:

1. Busqueda de informacioén: El alumno, bien individualmente o en equipo, buscara informacién sobre los
temas que se estaran revisando, misma que sera discutida en clase.

2. Resolucién de problemas: De algunos temas se requiere la realizacion de ejemplos, en estos casos se dejaran
problemas de practica para su resolucién en casa y se revisaran en clase.

3. Trabajo escrito: Dado un problema real, los estudiantes propondran una estrategia de solucién aplicando los

conocimientos adquiridos en clase. Este se considera la parte practica del proyecto final de curso, no obstante

se ird desarrollando a lo largo del semestre. La segunda parte del proyecto final incluye un trabajo escrito en

forma de reporte o articulo.

Procedimiento de evaluacion: Para la evaluacion se realizard de acuerdo con el Capitulo VII del Reglamento
de Estudios Avanzados. Se recomienda:

Producto de evaluacion Porcentaje
Examen escrito 60
Trabajo escrito 40
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